
 

 
 
Eine Expedition gen Norden soll es sein. Man hört Gerüchte von einer 
Karte … einer Schatzkarte? Ein 
Doch das ist nur Hörensagen…
Natürlich sind die Selachen
die Leute ausgesucht haben, die mitfahren. Die Admiräle der bündischen 
Marine wollen die Entdeckungen aber nicht den zwielichtigen Seefahrern 
allein überlassen und haben Offiziere 
Fürst Borwin scheint dem Gerede mehr Glauben zu schenken als üblich und 
hat dafür gesorgt, dass Gelehrte mit an Bord kommen um die Entdeckungen zu 
dokumentieren.  
Bleibt nur zu hoffen, dass 
Leben in den Untiefen der östlichen See 
Grund aufs Spiel setzt.
Mögen Milena und die heilige Barbara 

 Siebenhafen 5
von Selachi 

ine Expedition gen Norden soll es sein. Man hört Gerüchte von einer 
Karte … einer Schatzkarte? Ein Seemann von weit her soll etwas wissen. 
Doch das ist nur Hörensagen… 
Natürlich sind die Selachen interessiert. Herzogin Natascha persönlich soll 
die Leute ausgesucht haben, die mitfahren. Die Admiräle der bündischen 
Marine wollen die Entdeckungen aber nicht den zwielichtigen Seefahrern 
allein überlassen und haben Offiziere und Matrosen mitgeschickt. 
Fürst Borwin scheint dem Gerede mehr Glauben zu schenken als üblich und 
hat dafür gesorgt, dass Gelehrte mit an Bord kommen um die Entdeckungen zu 

Bleibt nur zu hoffen, dass es etwas zu entdecken gibt und die Mannschaft ihr 
der östlichen See bei Wind und Wetter nicht ohne 

Grund aufs Spiel setzt. 
und die heilige Barbara der Ryvar gesonnen sein!
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 Im Sommer 2012 zieht es uns aufs Meer: wir wollen mit euch eine Woche segeln gehen! 
 Wir werden uns den Wind um die Nase wehen lassen, das Salz auf der Haut spüren, 
 frische Seeluft atmen, die Segel hissen, in der Ostsee schwimmen, Schätze suchen und 

hoffentlich finden und am Strand liegen. 
Selachi zeigt uns seine schönste Seite: die See! 

   
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 Spielidee:Spielidee:Spielidee:Spielidee:    
 Der Charme dieses Cons soll hauptsächlich im Erleben des Schiffsalltags auf  
 See und des Segelns bestehen. Trotzdem soll es natürlich auch Plot geben. Um diesen  
 ohne NSCs umzusetzen, setzen wir auf eure Mithilfe. Idee ist, dass jeder ein wenig Plot  
 mitbringt, d.h. beispielsweise durch seinen Charakter (dunkle Geheimnisse, gefährliche  
 Fracht o.ä.), NSC-Rollen, Requisiten o.ä. zur Spielmöglichkeit der anderen beiträgt.  
 Beratet euch gerne mit uns, wir versuchen alles zu koordinieren und mit unserem Plot  
 in Einklang zu bringen ☺  
   
 Falls ihr Fragen oder Anregungen habt, meldet euch bitte bei 

Esther Dirks 
esther@siebenhafen.de 
0173/6630125 
038429/719979 

  
Wir freuen uns auf euch 
Eure Siebenhafen-Orga Esther und Keno 

Kosten:Kosten:Kosten:Kosten:    
Gesamtpreis 290,- €  320,- €  350,-€                m      
zahlbar  bis 31.01.2012 bis 29.02.2012 bis 30.04.2012 
    
Es zählt der Termin der Überweisung, nicht der Anmeldung! 
 
Con-to: 
Esther Dirks, Kontonr.: 852 205 307, BLZ: 250 100 30, Postbank Hannover, 
Verwendungszweck: Siebenhafen 5 + Name 
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Eckdaten:Eckdaten:Eckdaten:Eckdaten:    
06. bis 13.07.2012 
Abfahrt und Ankunft voraussichtlich im Hafen von Kiel 
Vollverpflegung inklusive nichtalkoholischer Getränke + Rumrationen 
Unterbringung in Mehrbettkammern an Bord eines Traditionsseglers 

Teilnehmer:Teilnehmer:Teilnehmer:Teilnehmer:    
22 Spieler 

AnpackenAnpackenAnpackenAnpacken::::    
muss jeder beim Segeln 
und in der Kombüse 

Anmeldung:Anmeldung:Anmeldung:Anmeldung:    
Email mit allen Daten an: 
esther@siebenhafen.de 
+ Überweisung der Anzahlung 

Charaktere:Charaktere:Charaktere:Charaktere:    
Es sind nur Charaktere aus Siebenhafen 
zugelassen: 
7 Selachen, 7mal bündische Marine und 8 
Gäste (Forscher, Magier, Passagiere u.ä.) 

Regelwerk:Regelwerk:Regelwerk:Regelwerk:    
LURPS 4.1, zu finden unter 
http://www.siebenhafen.de/regeln.html 
und in unserem Wiki. 

24h Intime! 


