
	  

	  
	  

	  

Rang	  I	  
• Novize	  

Rang	  II	  
• Ausbildung	  
• Geselle	  
• Knappe	  
• Vikar	  

Rang	  III	  
• Meister	  
• Bauherr	  
• Ritter	  
• Priester	  

gelbes	  Gewand	  &	  Bundhaube	  

Rang	  I	  
•  rote	  Gugel	  

roter	  Cyclas	  

Rang	  II	  
•  rote	  Gugel	  
•  ggf.	  Stickereien	  von	  
eigener	  Hand	  
• 8-‐faches	  Rad	  
• Ziernähte	  

roter	  Mantel	  

Rang	  III	  
•  rotes	  Übergewand	  
•  rote	  Mozetta	  
•  rote	  Kappe	  

Ämter	  

Hochmeister	  /	  Gründer	  /	  Erste	  unter	  Gleichen	  

Marschall	  

Kriegswesen	  

Spittler	  

Spitalwesen	  

Tressler	  

Finanzwesen	  

Trappier	  

Kleidung	  

Struktur	  

Siebenhafen	  
Priorat	  

Herzogtum	  
Ballei	  

Lehen	  
Komtur	  


